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Okruhy tém na praktickú časť odbornej zložky maturitnej skúšky
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Študijný odbor: 3918 M 00 technické lýceum

1. Návrh a konfigurácia LAN siete - určenie vlastností LAN siete, návrh logickej fyzickej topológie, návrh Ipv4 adresného plánu, výpočty podsieti, konfigurácia sieťových zariadení, testovanie LAN siete, riešenie problémov v LAN sieti, smerovanie, tvorba virtuálnych LAN sietí, vytvorenie dokumentácie LAN, práca v Packet Tracer programe a reálnymi sieťovými zariadeniami (smerovač, prepínač, PC, média,...).
2. Tvorba webovej stránky -  tvorba responzívnej webovej stránky na zadanú tému, návrh a vytvorenie dizajnu pomocou grafického editoru, návrh logického navigačného systému, návrh webovej stránky pomocou technológií HTML, CSS, framework  Bootstrap 5, Javascript, v prostredí VSCode, programovanie na strane servera PHP, MySQL, jednoduché prvky CMS systému.
3. Hra - jazyk Java, prostredie Greenfoot – tvorba jednoduchého projektu vo forme hry v prostredí Greefoot s využitím objektovo orientovaného programovania, podľa zadania a  s vlastnými grafickými prvkami.
4. Internet vecí -  tvorba jednoduchého projektu systému domácej automatizácie s využitím technológií webServer, HTTP, JSON, MQTT, postavené na hardvéri ESP8266  jednoduchých senzoroch  a ovládacích prvkov.
5. Úprava grafických súborov/3D grafika– tvorba grafických súborov pomocou softvéru na personálnom počítači. 

6. Adobe Photoshop - základné funkcie, výberové nástroje, kresliace nástroje, práca s paletou farieb, tvorba textu, vrstvy, masky, základné obrazové úpravy rastrového obrazu, klonovací a retušovací nástroj, filtre a špeciálne efekty.

7. Adobe Ilustrátor-základné funkcie, výberové nástroje, kresliace nástroje, tvorba textu, vrstvy, masky, základné obrazové úpravy rastrového obrazu, filtre a špeciálne efekty, polygony, transparencia, patterny, masking, blend, tvorba animácií (prechod z ilustrátora na Photoshop), dizajn a rozloženie.

8. 3D grafika – základné nástroje, režimy editácie, nástroje v editačnom režime pre prácu s krivkami a pre prácus objektami typu povrchová sieť, modelovanie pomocou kriviek, polygónové modelovanie, modifikátori, svetlá v Blenderi, materiály a textúry, animácie vlastnosti fyziky.
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